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Utforskande testmetodik – xBTM

–	 Engagemang hos personalen.

–	 En lärande organisation.

–	 Agil testprocess.

–	 Just-in time dokumentation.

Exempel på tjänster
–	 Metodik för införande av xBTM.

–	 xBTM-struktur.

–	 Mallar och rapporter.

–	 Verktyg för rapportering.

xBTM är ett samlingsnamn för SBTM (Session-Based Test Management) 
och TBTM (Thread-Based Test Management). SBTM är grundpelaren 
för att få spårbarhet i och kontroll på dina utforskande tester, medan 
TBTM är en mera lättviktig variant. Dessa testtekniker möjliggör den 
kreativitet och flexibilitet som är nyckeln till framgång i dagens föränderliga 
projekt. xBTM är sättet att få kontroll och struktur i denna miljö.

Detta är SBTM
SBTM innebär i korthet att man time-boxar sina utforskande tester till korta
sessioner. Varje session innehåller en kort period testdesign och en större del
testexekvering. En session består av tre delar:

•	 Testdesign

•	 Testexekvering

•	 Utvärdering genom PROOF  
	 (Past, Results, Obstacles, Outlook, Feelings).

SBTM är ett sätt att få struktur och spårbarhet utan att förlora syftet med
utforskande tester.

Detta är TBTM
Syftet med TBTM är att följa upp sina testidéer i form av testtrådar (mindmaps) 
istället för traditionella mallar eller test charters. Lättviktigheten i TBTM 
möjliggörs genom att varje enskild tråd inte har ett tydligt klar-kriterium utan 
att vara klar innebär att man fullföljt sin testidé. Dessutom kan man exekvera 
flera trådar parallellt.

Såhär arbetar AddQ
Med hjälp av verktyget SBTExecute skapar man enkelt rapporter med projektets 
önskade KPI:er. Rapporterna ersätter det traditionella sättet att rapportera 
antalet genomförda testfall/teststeg och ger en tydligare bild av testresultaten, 
testtid/riskområde samt buggar/riskområde.
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•	 Syfte

•	 Tidsramar

•	 Effektmål

•	 Deltagare

•	 Utforskande Tester

•	 Visuell testdesign

•	 Mallar

•	 Verktyg

•	 Genomgång av	

	 verkligt införande

•	 Användandet av	

	 mallar/verktyg

•	 Nästa steg

•	 Verktyg

•	 Utvärdering

•	 Mentorskap

•	 Framtiden
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